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La page, entre le réseau et le calque
i Quest-ce qu'une page ?
i Calque ou réseau ?

| Traverse, transperce

Consultez les images sur le site
millefeuillesdebabel.ensci.com en vous référant au numero de
figure corespondant. Les mots signalés avec une astérisque
renvolent au glossaite, imprimable en ligne également. Les
notes sont disponibles a la fin du chapitre.






1/3 Qu’est-ce qu'une page ?

Pour la plupart des dictionnaires frangais, en 2021, c'est tout d'abord

« chacun des deux cotés d'un feuillet, ou d'une feuille, pouvant recevoir
un texte et des illustrations ! ». [ figure PA1 | S'ensuit une ribambelle de
synecdoques (une « page » pouvant désigner seulement son contenu,
son texte) ou de métonymies (la feuille seule, peu importe son contenu) :
la simple page ne se laisse pas si facilement cerner.

Puis sy accole une autre notion a caractériser : « en informatique : page
Web ».

La, les définitions deviennent plus éparses encore. Je tente un mashup :
« ensemble des éléments [...] qui apparaissent a I'écran? » « via un
navigateur Web 3 » ; ensemble d'éléments « stockés sur des serveurs
Web* » ; ensemble déléments « identifié par une URL [littéralement
localisateur uniforme de ressources] distincte® »... [ figure PA2]

On retiendra dans ce péle-méle qu'il s'agit d ‘un ensemble d'éléments. Et
effectivement, bien qu'il s'agisse d'une page, la page Web est rarement
unie.

Caroline Moureaux-Néry, dipldmée de I'Ensci il y a quelques mois, nous
explique :

D'abord, « Il faut voir le fichier HTML comme l'ossature du site. On
appelle balises les éléments entre <chevrons>. Elles marchent par pair
afin de créer une boite qui contiendra elle-méme des éléments, ou
d'autres boites, a la maniéere d'une poupée russe. [.. ] Il faut juste garder
en téte que le fichier HTML décrit la structure du site mais ne contient
pas les éléments eux-mémes. [..] Vient ensuite une seconde couche de
code, le CSS. C'est lui qui décrit le style graphique de la page. [...] A partir
d’'un unique code HTML, on peut créer des mises en page completement
différentes. On peut donc voir le CSS comme une surcouche qui
transforme les données brutes en mise en page spécifique. ¢ »

[ figure PA3]

Et comme surcouches, s'additionnent aussi, parfois et entre autres, des



codes dans d'autres langages, comme le Javascript pour les animations,
ainsi que des fichiers de ressources, documents, images, videos,
typographies, a afficher. [ figure PA4 |

Mais ce n'est pas fini ! Certes, certes, mais pour faire marcher une page
Web, il ne suffit pas de superposer ces ressources, mais de les intriquer.
Car plusieurs pages HTML peuvent étre liées au méme fichier CSS ou
Javascript. Et chaque page Web peut renvoyer a un nombre illimité
d'autres pages Web.

Au sein de chaque fichier, toute information encodée peut étre « lice a »
et « renvoyer vers » d'autres, que cela soit du méme fichier, ou d'un
fichier parent.

Mais que se passe-t-il entre tous ces éléments ? Quels liens sont a
I'ceuvre pour créer un ensemble que nous percevrons uni par la suite ?
Passons-nous entre divers calques qui se superposent pour former la
page Web apparemment unie, ou passons-nous dans un réseau de liens
et références ?

2 /3 Alors, calque ou réseau ?

Lhistoire du digital a tranché pour un non choix, les deux se combinent
tout naturellement.

Le langage numérique parle de “layers of code”, « superposition de
couches de code » [ figure PAS5 | mais tout le principe du "web”
(littéralement “toile” en anglais) [ figure PA6 | qui permet de consulter les
pages, et du “Net” (littéralement : filet) [ figure PA7 ] qui supporte le Web,
est fondé sur la mise en réseau.

Comme si l'une des représentations ne pouvait fonctionner sans l'autre,
comme si les deux dépendaient I'une de l'autre. Les outils de
développeurs ("“DOM” : document object model) visualisent tantdt une
page en une succession de couches, comme la vue 3D de la barre d'outil
de développement de Firefox” [ figure PAS8 |, tantdt comme un réseau
interconnectant des fichiers, comme l'affichage par “Source”

[ figure PA9 ] qui lie chaque élément en une arborescence. Tandis que la
vue 3D sera plus orientée sur le contenu, se servant des calques afin
d'avoir un apercu structurel, 'arborescence de Gsource® [ figure PA10 ],
ou méme des "Nodes view" (vue des noeuds)® [ figure PA11] de
beaucoup d'outils de développement, se concentrent sur la structure
interreliee des documents, n'utilisant que leur nom pour donner un
apercu du contenu.



3 /3 ‘Traverse, transperce

De tels intrications entre couches et liens traversants me rappellent un
objet étrange [ figure PA12 ] : suspendu dans la main d'/André Leroi-
Gourhan dans un reportage de 1970 19, un paquet de fiches perforées se
balancent sur une tige métallique qui les relient... Ces fiches
bibliographiques, bien que décrivant des écrits distincts, sont perforées
selon des parametres communs, et la tige les rassemble sous nos yeux
en passant par ces trous. [ figure PA13 ]

J'y retrouve l'interdépendance entre une représentation en calques et
une représentation en réseau : ces fiches ne seraient en aucun cas un
ensemble, sans le lien de la tige ; quant a la tige, qui a beau étre unie, elle
a bien peu d'intérét prise isolément.

Je revois aussi la vue 3D de Firefox : focalisée sur le contenu, elle
€quivaut a se concentrer sur le texte inscrit par chacune des cartes,
sans pour autant les détacher de leur tige. Quant a la vue en nceuds, ou
a l'arborescence Gsource : focalisée sur la structure de la page, cela
revient a fixer la tige et son passage dans chacune des perforations.
D'un sens, une page Web n'est rien d'autre que cela, un empilement
transpercé de liens.
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